




Может ли игротека служить дополнительным развивающим образовательным про­
странством в развитии основ программирования у дошкольников? 
Педагоги-практики детского сада «Колокольчик» делятся опытом организации игро­
теки, которая помогает работать с большими группами детей и создавать условия для 
развития каждого ребенка в соответствии с его интересами и склонностями.
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За три учебных года, в течение 
которых наша* дошкольная 
организация реализует про­
грамму «Формирование основ 

алгоритмизации и программирова­
ния у дошкольников в цифровой об­
разовательной среде ,,ПиктоМир“», 
мы приобрели определенный опыт, 
обогатили развивающую среду, вы­
работали подходы к взаимодей­
ствию с семьями воспитанников. 
Создавая некую систему, педагоги 
одним из направлений определи­
ли создание игротеки, основным 
принципом которой служит три­
единство: интерес — познание — 
творчество.

Успех игротеки — это прежде все­
го соответствующее наполнение, 
грамотная организация игровой 
среды и компетентное руководство 
взрослого. Игротека — технология, 
призванная не менять что-то в ре­

ализации программы, а 
максимально увеличить 
ее эффективность. Ведь 
разнообразие игр и 
игровых упражне 
ний, подобранных 
педагогами, замет­
но активизирует 
творческую  и 
мыслительную 
активность детей.
В каждой игровой

ситуации, моделируемой детьми и 
взрослыми, участники — генераторы 
новых идей.

Организация детской деятель­
ности в игротеке «Школы Дока Ай- 
тишников» строится в соответствии 
современными требованиями к об­
разовательному процессу, расширяет 
возможности дошкольного учрежде­
ния в работе с детьми и их семьями. 
Каждый педагог ищет свой подход в 
работе по формированию основ ал- 
горитмики. Игротека «Школы Дока 
Айтишников» позволяет выстраивать 
и индивидуальную игру, и коллектив­
ную, с разным числом играющих. Пе­
дагоги стремятся использовать игро­
теку для лучшего усвоения темы, для 
знакомства с Роботами, для усвоения 
терминологии. Помним мы и о том, 
что в игровых технологиях важна 
последовательность включения игр 
и упражнений. Игротека содержит 
материалы для игр как в допланшет- 

ный период (средняя группа), 
так и в период работы с план­
шетами.

Выполняя в игре ряд дей­
ствий для получения резуль­
тата в предлагаемой задаче, 

ребенок не просто учится 
выбирать оптимальный 

вариант решения кон­
кретной задачи, он 
учится мыслить ал­

горитмами, пере­
носить освоенные 
действия в новые 
условия.
Каждая из игр име­

ет целый ряд игро­

вых полей, карт-подсказок, кар­
точек-пиктограмм, что позволяет 
разнообразить игру, обеспечивает 
свободу выбора игры либо варианта 
игры.

В соответствии с образовательны­
ми целями педагог предлагает игро­
вые задачи с усложнением. Напри­
мер, в игре «Загадай загадку другу» 
предлагается три-четыре маршрута 
одновременно. Игроки стараются 
как можно быстрее найти пару для 
каждого маршрута.

Большой интерес у детей вызыва­
ют игры «Восстанови цепочку», «За­
помни и повтори», «Кто быстрее?».

Удовлетворить двигательную по­
требность дошкольников помогают 
игры-соревнования и командные 
эстафеты.

Хорошо работают игры в Роботов 
Двуногов. Особенно эффективна эта 
игра в средней группе. Помимо чет­
кого выполнения команд Роботом, 
дети пробуют себя в роли Командира. 
Ребята с удовольствием проходят по 
маршруту, выполняют задания вида: 
«Собери по дороге все объемные фи­
гуры», «фигуры с углами» и т. д.

Преимущество игры в том, что ре­
бенку приходится что-то повторить, 
напомнить, объяснить или доказать 
другим игрокам. Дошкольники учат­
ся работать по правилу, по образцу, 
учатся четко выполнять инструкцию.
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